


Una exclusiva aventura
de DUNGEONS & DRAGONS”

En 1974, con el lanzamiento de un dado, un nueve
y revolucionario juego de rol distinto de todos los
anteriores abrié el portal a un envolvente mundo de
fantasia. Las aventuras sin fin fueron el sefivelo que
atrajo a jugadores sedientos de explorar su imaginacién,
crear sus propias historias, juegos, personajes v reglas en

. el mundo real, ast como formar alianzas y amistades con
nuevas especies mientras se enfrentaban a poderosos
monstruos en los extrafios reinos del mundo del juego.
DuncEoNs & DRaGONS™ anim¢ a jugadores de todas las
edades a abrazar al aventurero, guerrero o criatura
imaginaria que llevaban dentro. Con el mismo espiritu
de creatividad y colaboracion, Wizards of the Coast ha
desarrollado una emocionante trama que tiene lugar en
este modelo LEGO® Ideas.

Antes de empezar a jugar,
escanea el codigo QR para
descargar tu copia de la

exclusiva aventura desde

nuestro sitio web.




50 afios después, la partida atn no ha terminado y estos
reinos intrincadamente detallados se han ampliado
hasta incluir a millones de jugadores organizados en
leales comunidades por todo el mundo.

“En otono de 2022, lanzamos un desafio en ideas. LEGO.com invitando
a los fans a recrear sus historias, monstruos, personajes, héroes o lugares
favoritos de D&D® usando ladrillos, elementos y accesorios LEGO®.
Tras una feroz votacién de los fans, este modelo fue seleccionado como
el ganador para representar el homenaje de los fans a los 50 afios de
DunGeEoNs & DRaGoNs®. En colaboracion con el desarrollador del juego,
Wizards of the Coast, inos enorgullece compartir contigo un médulo de
aventura hecho a medida y especificamente adaptado a este set LEGO
DunGeEONs & Dracons! Disponible en LEGO.com a través del programa
LEGO Insiders, el set DUNGEONS & DRAGONS: Aventura del Dragon Rojo te
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embarca en un épico viaje lleno de monstruos, magia y risas que combina
la creatividad de ambos mundos para ofrecer una experiencia LEGO
DunGeoNs & DRraGONs verdaderamente tinica. Esperamos que disfrutes
de la ingeniosa narrativa mientras construyes y compartes esta exclusiva
aventura de juego con tu grupo de amigos. Tener la posibilidad de exponer
tu pasion por construir con LEGO y por D&D, asi como de crear tus
propias aventuras con el set y sus personajes, es un regalo inigualable para
tu inspiracion”.

Monica Pedersen, directora de marketing de LEGO® Ideas



Lucas Bolt (conocido en LEGO®
Ideas como BoltBuilds) vive en
Amsterdam (Paises Bajos) y no
es ajeno a la cultura del juego.
Estudié Desarrollo de Juegos y
ahora se dedica a crear entornos
en 3D para videojuegos.

“Este desafio combinaba todas
las cosas que me apasionan:
construir con LEGO, las
fantasias de estilo clasico, la
arquitectura de castillos y los
juegos. La historia se basa en
aspectos tipicos de una aventura
de DuNGEONs & DRAGONS®: una
mazmorra repleta de desafios
y botines, un dragén rugiente
dispuesto a todo por defenderla
y una taberna donde los aventureros cuentan sus vivencias. También ofrece una
estructura que podria servir de base para desarrollar infinidad de desafios con
algunas de mis criaturas favoritas de D&D® Monster Manual. El dragén de la
propuesta original se cre6 como tributo al dragon clasico de LEGOLAND®y al
tema LEGO Castle de 1993, que dio origen a los Caballeros del Dragon. Vera

los disefiadores de LEGO Ideas colaborar para que la idea evolucionara fue ‘
algo muy gratificante. Ademads, me hizo entender mejor el enorme trabajo i)
que conlleva desarrollar un set. Dar un vistazo al interior de la ‘cocina’ Wttt
de LEGO fue una maravillosa oportunidad que agradezco infinitamente, freyt
y se lo debo a los fans que ayudaron a hacer realidad este set. Gracias a
todos, Iy que todas vuestras misiones lleguen a buen puerto!”.

Lucas con su propuesta original




Yu Chun-Te (conocido en LEGO® Ideas como “chainsaw yu B #ESEIEIE"), procedente de
Taiwién, es director creativo en una agencia de publicidad y un ilustrador de gran talento. Su
impresionante creacion artistica gano el concurso para aparecer en la portada de este folleto.

“Fl proceso creativo, las lluvias de ideas y experimentar con distintas posibilidades son de
las cosas que mas disfruto. Sigo con atencién los concursos de la plataforma LEGO Ideas, y
suelo quedarme sin habla ante el ingenio de muchas de las creaciones que alli se publican.
Pasé bastante tiempo investigando la produccion artistica de D&D® para decantarme por un
temay, al final, decidi adoptar una forma en relieve. Dada la naturaleza de este estilo, tuve que
encontrar un equilibrio en el que evitase un excesivo realismo y mantuviese una apariencia
limpia y concisa. Otra cosa que resultaba muy necesaria era inspirar una sensacion general
de antigtiedad y texturas desgastadas, algo que no era mi fuerte. Ademds, recrear al conocido
personaje antagonista planteaba una dificultad particular, ya que exigia permanecer fiel al
disefio original. iEspero que el resultado deje a los fans tan satisfechos como el modelo!”.

Yu Chun-Te con su propuesta original para la portada




Ya se ha hecho tarde cuando entras
en la taberna, que encuentras medio
vacia. El calor de la chimenea te alivia
un poco el dolor de huesos. Un grupo de
viajeros como tu estd sentado en la mesa
de la esquina. Es a ti a quien esperan. Ha
llegadlo el momento: tu aventura estd a
punto de comenzar.

Para entender por qué DUNGEONS & DRAGONS® se ha convertido en el fendmeno de proporciones
globales que es hoy en dia, debemos empezar por el principio. Los juegos en familia,

con grupos de amigos o en torneos han formado parte de todas las culturas conocidas desde
hace miles de afios. Incluso ahora que los juegos digitales disponibles se cuentan por millones,
una divertida noche de juegos sigue siendo una grata oportunidad para sumergirnos en una
actividad ltdica y conectar unos con otros. Pero cuando los desarrolladores de juegos Gary
Gygax y David Arneson decidieron lanzar su primera version de DUNGEONS & DRAGONS en
1974, se adentraron en un territorio inexplorado en la categoria de los juegos de mesa.
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El sistema original de D&D® estaba inspirado en el
tono épico de la literatura de fantasfa y en las detalladas
figuras en miniatura de los juegos de mesa bélicos. De la
combinacion de estas pasiones nacié un revolucionario
“juego de rol de mesa” en el que los jugadores se
imaginaban a si mismos como aventureros viviendo
periplos por tierras fantdsticas. Cuando sus personajés
sc enfrentaban a desafios en forma de monstruoes o
mazmorras, debian consultar las reglas y lanzar los

dados para determinar el resultado de sus acciones.
Los dados afiadian un importante componente de
imprevisibilidad a la trama, lo que significaba que no
podia haber dos juegos de D&D iguales. A lo largo de sus
cincuenta afios de historia, el espiritu de colaboracién
v creatividad de D&D ha permanecido en ¢l centro
de cada una de sus iteraciones: no hay ganadores ni
perdedores, solo jugadores que cuentan juntos una
historia épica. Las posibilidades siguen siendo infinitas.



Conoce a los monstruos

Entre los habitantes masicénicos de los mundos de DUNGEONS & DRAGONS®
se encuentran los monstruos. Ya sean minasculos o magnificos, vencerlos
requerird habilidad, astucia vy colaboracién en grandes dosis. Conoce
a algunos de los monstruos que encontrards en tu aventura de D&D®
LEGO® Ideas, iy animate a ampliarla con otros mas!




Esqueleto

Imprescindibles en cualquier campafia de D&D
y con grandes limitaciones para pensar por si
mismos v un rendimiento poco notable en el
campo de batalla, los esqueletos parecen bastante
simples a primera vista. Sin embargo, bajo la
guia de un Dungeon Master lo suficientemente
creativo, la diversién que pueden brindar estas
enjutas criaturas no tendra fin.

Cubo Gelatinoso

Oso Lechuza /

Comunmente encontrados llenando pasillos
u obstruyendo cualquier escapatoria de las
Imazmorras, estos seres de movimiento lento,
descerebrados y con apariencia de amebas son
completamente transparentes y dificiles de
detectar. La luz reflejada en su superficic pucde
delatar su posicién. Son capaces de absorber y
disolver la mayor parte de las materias organicas
que encuentran en $u camino.

Haciendo honor a su nombre, tanto por su -
aspecto como por su comportamiento, cl
Oso Lechuza es uno de los depredadores mas
temidos de las tierras en estado salvaje. Con
unos sentidos tan agudos como sus garras y
dotada de un olfato sobresaliente, esta criatura
antinatural y voluble disfruta cazando a sus
presas solo por diversion.



Contemplador

{Sientes que alguien te observa? Temida por los aventureros por su
poder y lo imprevisible de sus reacciones, esta criatura flotante de
forma esférica emite rayos migicos por cada uno de sustallos oculares
para infligir un profundo dafio a sus enemigos. El Contemplador es
muy inteligente v despiadado, ademds de un feroz oponente y una
auténtica prueba para el temple de un grupo.

Bestia Desplazadora

Esta bestia de seis patas con tentdculos y aspecto felinoa veces cazaen
manada, aunque con la misma frecuencia se la ve atacando por si sola
a los viajeros que se han alejado de sus grupos. Como la mayoria de
las de su especie, puede torcer la luz para aparentar que se encuentra
a varios metros de su verdadera ubicacién, lo que le permite coger
desprevenidos a sus enemigos. LLos magos y otros usuarios de magia
suelen utilizarla de guardiana.



Mimeto

Si bien algunos mimetos son mas inteligentes que otros, todos
son bastante resistentes y complejos. Estas criaturas divertidas y
muy apreciadas por los Dungeon Masters no tienen una forma
definida, aunque suelen mostrarse como cofres de madera o rocas.
Si lo requieren, pueden adoptar cualquier aspecto que les resulte
conveniente, lincluso el de una camal

Dragoén rojo Rugido
de Ceniza

Los dragones son hechiceros poderosos y mas inteligentes que cualquier
humano. De presencia aterradora, este omnipotente enemigo es uno de los
monstruos més sobrecogedores que podras encontrar. Con solo batir una
de sus alas puede causar dafios desastrosos, por no hablar de sus garras,
mordiscos v devastadores bocanadas de fuego. Para vencer al dragén
rojo Rugido de Ceniza se requiere un grupo de aventureros altamente
entrenados. iBuena suerte!



1974, DuNGEONS & DRAGONS
Por Gary Gygax y Dave Arneson, TSR

DunceoNs & DRAGONS®: Rules for Fantastic Medieval
Wargames Campaigns Playable with Paper and Pencil
and Miniature Figures constaba de Volume I: Men &
Maygic, Volume 2: Monsters & Treasurey Volume 3:

The Underworld & Wilderness Adventures.

ADVAKGED
DURGEONS & DRAGONS

i 1983, DUNGEONS & DRAGONS Set I:
L - Basic Rules

Este emblemitico reglamento incluia una versién més
sencilla y clara de las reglas y del universo de la historia
para facilitar la entrada a los nuevos jugadores. Incluso
hoy en dia, sigue siendo una popular introduccion al
juego que los nuevos jugadores pueden estudiar para
familiarizarse con la tradicion de D&D®.

1989, Player’s Handbook® (2.* edicion)

La 2.2 edicién vio el surgimiento de nuevos entornos
iconicos, como los Reinos Olvidados, Planescape, Sol
Oscuro y Spelljammer. Monster Manual se relanzo
posteriormente como Monstrous Compendium.
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- 2000, Player’s Handbook® (3.» edicién)

La primera edicion producida bajo los nuevos
propietarios, Wizards of the Coast, inclufa mas
detalles sobre el universo, las mecanicas y las reglas. La
introduccién del dado de 20 caras (sistema d20) afiadid
mas profundidad y arcos argumentales a la experiencia
de juego. Mis tarde se someti6 a una revision basada
en los comentarios de los jugadores y se publicé como
version 3.5. Esta version sigue siendo popular entre los
fans.

DUNGEONS
PDRAGONS

2008, Player’s Handbook® (4.» edicién)

La 42 edicion introdujo cambios importantes en la
experiencia de juego con nuevas mecanicas de combate,
variaciones en los conjuros y desafios de habilidad. Fue
la primera edicion en integrar una suscripcion digital
y, aunque no todos los cambios fueron bien recibidos
por los fans, allané el terreno para la inmensamente
popular 5.2 edicion.

—
“ ' 2014, Player’s Handbook® (5.* edicion)

Con mecidnicas actualizadas que agilizaron el juego,
entre las que se cuentan habilidades, conjuros
y dotes, y modificaciones en la caracteristica de
“ventaja/desventaja”, esta edicion ha contribuido a un
monumental aumento en la popularidad del juego. Y,
con caracteristicas de clase que se ganan en funcion del
nivel del personaje, el sistema de poderes volvié a su
funcionamiento mas tradicional.
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Conoce a los héroes

Elige sabiamente a tu personaje y a tu grupo, ly empieza tu

apasionante aventura!

Clérigo Enano

Guerrero Gnomo

Picaro Orco

Mago Elfo

Un clérigo canaliza la magia divina
del dios al que sirve. Son poderosos
sanadores que pueden ayudar a su grupo
a sobrevivir a cualquier encuentro. En
el combate, los clérigos empufian un
stmbolo sagrado y un arma que brilla
con luz radiante.

Solo la prictica lleva a la perfeccién
vives para luchar. Estos
guerreros se entrenan con diversas
armas y armaduras para convertirse
en maestros del combate. Aprenden
a pensar con claridad en medio de la
batalla y a esforzarse mas alld de los

cuando

limites normales para mantener a salvo
a sus aliados.

Los picaros son maestros del sigilo que
pueden atacar desde las sombras o ir de
un lado a otro sin hacer ruido. Sus astutas
mentes y agiles dedos son expertos en forzar
cerraduras y desactivar trampas. Si un picaro
te estd vigilando, ino lo sabrés hasta que sca
demasiado tarde!

Los magos estudian libros y pergaminos
para aprender el arte de la magia.
Copian conjuros en su libro de conjuros,
la suma de todos sus conocimientos y
su posesion més preciada. Cada mago
se especializa en una escuela de magia,
como la ilusién, la nigromancia o el
encantamiento. *
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De producto para un publico
selecto a fendmeno global

Desde la década de 1970, el juego ha generado torneos y
eventos de juegos de rol de accion real en comunidades locales
y a nivel global, y el universo DUNGEONS & DRAGONS® se ha
ampliado para incluir novelas, videojuegos, un programa de
television y peliculas. Aunque D&D® estuvo brevemente en
el punto de mira del panico moral de los afios 80, los estudios
han demostrado que el juego puede ser una herramienta
terapéutica eficaz tanto para adultos como para nifios. Sus
beneficios abarcan desde el fomento de las habilidades
sociales y la empatia hasta la mejora del pensamiento creativo,
el lenguaje y la capacidad para resolver problemas. Muchas
escuelas de todo el mundo incluso promueven los clubs de
D&D como actividad extraescolar.

Una experiencia de
juego que se amplia

D&D® ha servido de fuente de inspiracion en la cultura
popular, infinidad de libros y nuevas franquicias de juegos, lo
mismo de mesa que digitales. Desde principios de la primera
década del siglo XXI, la evolucion del juego por parte de
Wizards of the Coast ha cimentado el legado de D&D como
fendmeno global. Herramientas en linea como D&D Beyond,
numerosos pddcast, transmisiones y redes sociales han
ayudado a expandir el alcance del juego con una comunidad de
creadores fuerte y colaborativa y puntos de entrada accesibles
para los nuevos jugadores. Tanto si eres nuevo en este increible
mundo como si ya eres un jugador experimentado, esperamos
que este set te inspire un sinfin de nuevas ideas sobre cémo
puedes disfrutar de una experiencia atin mas amplia.
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’ GATHER SUPPORT ZiSKEJTE PODPORU
HOL DIR UNTERSTUTZUNG ZiSKAJTE PODPORU
RECUEILLEZ DES VOTES SZEREZZ TAMOGATAST!
CHIEDI DI ESSERE SUPPORTATO  CERE SPRUJIN
CONSIGUE APOYOS NONYYETE NOAKPEMA
OBTEM APOIO IEGUSTI ATBALSTU
SIS KOGU TOETUST
ZDOBADZ GLOSY RINK PALAIKYMA

SHARE YOUR IDEA SDILEJTE SVE NAPADY
TEILE DEINE IDEE ZDIELAJTE SVOJE NAPADY
PARTAGEZ VOTRE IDEE OSZD MEG AZ OTLETED!
CONDIVIDI LATUA IDEA  TMPARTASESTE IDEEA TA

COMPARTE TU IDEA CNOAENETE UOEUTE CU
PARTILHA A TUA IDEIA PARADI SAVU IDEJU
REE JAGA OMA IDEED

PODZIEL SIE POMYSEEM PASIDALINK SAVO IDEJA
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ideas.LEGO.com

LEGO® REVIEW
LEGO® PRUFUNG
EXAMEN PAR LEGO®
REVIEW LEGO®
REVISION DE LEGO®
AVALIACAO LEGO®
RE#HiZ

OCENA LEGO®

OUZENIi DESIGNERY LEGO®

POSUDENE DIZAJNERMI LEGO®

LEGO® VELEMENYEZES
VERIFICARE LEGO®
NPEMNER HA LEGO®
LEGO® RECENZIJA
LEGO® ARVUSTUS
LEGO° APZVALGA
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NEW LEGO®° PRODUCT
NEUES LEGO° PRODUKT
NOUVEAU PRODUIT LEGO®
NUOVO PRODOTTO LEGO®
NUEVO PRODUCTO LEGO®
NOVO PRODUTO LEGO®
RR TR

NOWY PRODUKT LEGO®

NOVA STAVEBNICE LEGO®
NOVA STAVEBNICA LEGO®
UJ LEGO® TERMEK

PRODUS LEGO® NOU

HOB NPOAYKT LEGO®
JAUNS LEGO® PRODUKTS
UUS LEGO® TOODE

NAUJAS LEGO® PRODUKTAS
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